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Manual de Instrucciones

Tenga en cuenta que este manual se basa en una primera version de las instrucciones electrénicas, y
puede haber algunas diferencias sutiles en el presente documento. Por favor, consulte el manual
electronico, si esta guia parece incompleta.

Presentamos Rhythm Core Alpha 2!

Rhythm Core Alpha 2 es una herramienta avanzada para la creacion e interpretacion musical. Le permite
construir loops musicales con baterias y varios instrumentos diferentes, y también tocar mdsica en vivo con el
lapiz usando el Modo Solista. Con este programa jpuede crear e interpretar musica en vivo ante una audiencia!

Esta nueva version amplia enormemente las capacidades del Rhythm Core Alpha original, afiadiendo:

e Pantalla de Bateria preT LFE{{:&? .':E"':

e Pantalla de Mezclador - -

e Solo con 8 Modos

e Modo Piano Solo con 1, 2 o0 3 capas o L .

e Modos Solo grandes que pueden tocarse con los dedos o £

e Vibrato * e SR

« Portamento L ITOL Bttt 17l ]
e Envolventes de Tono CERE s BRh s eare P TRONR e
e Opciones de Curvas Envolventes Eaterin ce3E 4 B 18

e Ajuste de Sonido Individual Arodhnt  © < > - -

e Grabacion de Solos * sgnfpm:;e: ¢ §=___
o Grabacion de Patrones * Sin Tamatma © < 3

e Grabacion de Entradas de Control a una tarjeta SD WandCiogz € >

e Exportacién de Archivos MIDI a una tarjeta SD e

e Importacion y Exportacion de Bloques Individuales {2 5] EGTY Uit

e Renombrar Pistas y Blogues . E—

ITm 5 EDIT FlutEl

1am 5 EDIT MBlloChoir

i... Y muchas nuevas caracteristicas, correcciones y ajustes para s
hacer de Rhythm Core Alpha 2 el mejor programa de musica en acTAve < [N
vivo en cualquier dispositivo movil!

* La grabacion de solos, patrones y vibrato se incluyeron en la version europea de Rhythm Core Alpha.
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El Menu Principal — Las fichas en la parte inferior de cada pantalla proporcionan acceso directo a todas las
pantallas principales de Rhythm Core Alpha 2. Simplemente toca la ficha de la pantalla que quiera y aparecera
inmediatamente. También puede seleccionar las pantallas con OseLecr,

Las opciones del menu principal son:
= File (Archivo) —Todos los mandos para guardar y cargar su trabajo, asi como el menu de configuracion.

M Solo - jToca el instrumento seleccionado en vivo con el lapiz! Puede personalizar esta pantalla bastante con
el sub-menu. Cuando use el modo solista, simplemente vuelva a tocar la ficha “Solo”.

Drum (Bateria) — iNUEVOQ! Esta pantalla le permite tocar las baterias en vivo. jIncluso puede tocar la pantalla
tactil con los dedos!

I Mixer (Mezclador) — NUEVO! Esta pantalla le permite controlar el volumen y el barredor de todas las pistas.
Pattern (Patron) — jArregle los blogques (loops) y cambios de tono y escala para formar una cancion
completa! Hasta se pueden hacer diferentes secciones de loops que usted podra cambiar usando el +Panel de

Control.

Block (Bloque) —En la pantalla principal del programa se pueden construir partes de la bateria y de otros
instrumentos dibujando en la cuadricula apropiada; se puede ajustar la funcion de los botones, enmudecer o
reproducir en modo solista, controlar el secuenciador de patrones y mucho mas.

Help (Ayuda) — Toca esta ficha para ver el manual electronico.

IETHIT L ORE LT
ALERHEA==
La pantalla de BLOQUE
En la pantalla de bloque esta la Cuadricula de Bateria ﬂ Cada ‘@ SAGE R=F [FrEEO 05
cuadro en la cuadricula corresponde con un go_lpe (un 1/16 _de Moiar o maber | 8 mar | rw w| magr
nota) de tambor nombrado en la columna izquierda de esa fila. fiar fiar
rz{ 5 B '-IJ 13] | I'ltF‘E45EI| [m] nnT .LE;: ;r:l'z-lir;
Toca en la cuadricula para establecer un golpe de tambor. Si T8 kg - BEEpTed FELE'i_'Jt SaEH
toca en un golpe que ya estaba fijado, se lo borra. B s enim orumname ¢ w3y
OmSENT  Eossbrumi < } -_Gj-_f_-_
I M5 EDNT GCotEdSnorEl
. . . . ImsEnt  Eioss)io tammemsnmmmn
Arribay a la derecha de la Cuadricula de Bateria esté el control 2| E: EEE u.fénnm::ih 3 .
de VELOCIDAD E Cada punto corresponde con una diferente E;E’ B —
velocidad (volumen) de tambor. Toca en el punto de la SMSENT - Tomfom3
velocidad deseada para fijar la velocidad de M
VELDGIDAD t d° f' d el ¢ y pt b’ " el t d e
. Y . todos los golpes de tambor subsiguientes ey Strument
que agregue. 13m 5 EDT  MutEd Eoxs
Ium 5 EDIT Huulllpjssl
ISM 5 EDIT  PluckyZuitord
Ve , . . - . IkM 5 EDIT Strings
La Cuadricula de Bateria empieza con dieciséis golpes de DS ENT _ square3
tambor visibles y esta fijada automaticamente para que se repita 190 £ EOIT IENEARCEOCE
después de que ese numero de golpes se hayan reproducido. s mwes N

Puede ajustar la duracién de la Cuadricula de Bateria para e
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incluir hasta 64 golpes con el “spinner” de Duracion (@ arriba y a la izquierda de la Cuadricula de Bateria.

Controles Spinner

Los Controles “Spinner” pueden ser operados de dos formas. Si toca los controles de flechas
m hacia arriba [ o hacia abajo K4 aumentara o disminuira su valor en uno. Si mantiene tocando el

control el valor cambiard automéaticamente transcurrido un tiempo. También puede cambiar el valor
si toca el nimero con el lapiz: deslizandolo arriba o a la derecha para aumentarlo, o abajo y/o a la izquierda para
disminuirlo.

Consejo practico: Con la mayoria de los controles, si se mantiene tocando L o R mientras se -toca los controles
o se desliza el 14piz sobre un control los valores cambiaran mas rapidamente.

Para establecer mas de dieciséis (16) tiempos en la pantalla inferior, es necesario desplazar el area visible de la
Cuadricula de Bateria. “Arrastre” la pantalla tactil para deslizar la Cuadricula de Bateria a la izquierda o a la
derecha. Para arrastrarla, toca la pantalla tactil con el lapiz taeti al mismo tiempo que se desplace a la izquierda y
a la derecha. Puede hacer esto casi en cualquier lugar de la pantalla, pero no use los controles “spinners” o
cambiard los valores en vez de desplazar la pantalla.

Los tiempos que se encuentran después del final de la zona en bucle se muestran méas oscuros (E) para indicar que
no se reproducen. Usted puede fijar tiempos en la zona oscura, pero no se reproduciran hasta que no aumente la
Duracion para que la zona ya no quede oscura.

Consejo practico: Sujetando L o R mientras se altera el control de-DURACION lo ajustara por cuatro (4)
tiempos. Siempre y cuando no se trate de un vals (tres tiempos), es buena idea usar multiples de cuatro: bucles en
4, 8, 16, 32 0 64 tiempos evitaran que su musica suene extrafa.

A la izquierda de la Cuadricula de Bateria hay varios controles.

@ Mes el control “MUTE” (Apagado) E La M a la izquierda de cada pista apaga la reproduccion de la pista
de tambor en esa fila. Si toca la M encima de todas las pistas se anular el estado de Silencio de todas las
pistas (las pistas enmudecidas se escucharan y vice versa). Si toca la M encima de todas las pistas
mientras sujeta L o R se apagara el mando Silencio en todas las pistas y volveran a tocar.

B Seselcontrol SOLO . Si esté activado, solamente esta pista (y otras pistas en Solo) se reproduciran.
Toca sobre la S encima de todas las pistas de tambor funciona igual .
que cuando toca sobre “MUTE".

S5elect source-

| Trocks

| Orum Trocks

| BEoss Trocks
Tuted Trocks
|

ATl Sitoca el control EDIT (Editar) [g] aparece un mend que permite que | B
multiples golpes de tambor sean copiados, fijados, borrados, etcétera. | I
Tocar sobre el control EDIT encima de todas las pistas permite que =
se procesen multiples pistas al mismo tiempo. Las pistas pueden ser
seleccionadas tocando el nimero ﬂ en el extremo izquierdo de la pista
hasta que se vuelva amarillo. | EELES] J

oed Trocks
ected trock #s

Hay otras formas de seleccionar una pista. Consulte la seccién sobre el meni de Editar mas adelante

EotBrin
El Nombre de Bateria Eesté a la derecha del control EDIT. Toca esta opcion para mostrar el
menu "Cargar o Modificar Sonido". En ese menu se pueden seleccionar diferentes sonidos o
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cambiar todos los atributos del sonido seleccionado. Debido a que hay tantas opciones para ajustar el sonido en
Rhythm Core Alpha 2, las hemos dividido en varias pantallas. Por favor, consulte las instrucciones para "Cargar o
Modificar Sonido" si necesita mas informacion. Al tocar Cancelar saldra del mend sin cambiar el sonido.

Consejo practico: Si mantiene pulsado L o R mientras toca el Nombre de Bateria aparece la pantalla "Cargar
Sonido", que también contiene controles para ADSR, el volumen, el barrido y el cambio de tono.

H Elcontrol C borra todos los golpes de tambor en la pista entera. Porque este control es peligroso,
solo funciona si toca L o R.

E Los Controles “Ed” y “[EF” L mueven los tiempos en la pista izquierda o derecha respectivamente.
Cualquier tiempo maés alla del final de la cuadricula regresa de nuevo al principio, segun la duracién de la
pista.

Pistas de Instrumentos

Hay doce (12) pistas de bateria m disponibles. Debajo de ellas estan las pistas de otros instrumentos musicales.
Para los otros instrumentos hay una Cuadricula de Notas en vez de una Cuadricula de Bateria, la cual puede
ser utilizada para construir pistas de bajos y de melodias E

La mayoria de los controles en esta seccion funcionan igual que los de la Cuadricula de Bateria, con pocas
excepciones.

Cuando se toca la Cuadricula de Notas se agrega una nota musical usando el instrumento recién seleccionado.
La nota del sonido depende de su posicidn vertical en la cuadricula. Para dibujar notas con un instrumento
distinto, se toca su nombre E Si toca un instrumento que ya estaba seleccionado, aparece el ment de “Cargar o
Modificar Sonido”, igual que cuando se toca un nombre de bateria.

De manera similar a las baterias, si se mantiene pulsado L o R mientras se toca el nombre del instrumento
seleccionado aparecerad el subment “Cargar Sonido.”

Usted puede crear una nota que sea mas larga que un tiempo si toca la nota antes de que comience, sosteniéndola
brevemente y luego arrastrando hacia la derecha para fijar la duracion de la nota. Toca y mantenga una nota
existente para cambiar su duracion. Con el desplazamiento se puede hacer que una nota dure mas de dieciséis
tiempos.

Cada pista de instrumento [8 s6lo puede tocar una nota a la vez. Por lo tanto, si extiende la duracion de una nota
de forma que sobrepase a otras notas, seran borradas. jTenga cuidado!

Para crear un acorde en el que todas las notas se tocan con el mismo instrumento, haga que tres pistas de
instrumento usen el mismo sonido (dando dos tocas en sus hombres y escogiendo el mismo sonido). Entonces
dibuje cada nota del acorde por separado después de tocar en el nombre de esa pista instrumental.

Teclado y Grabacion

g | Elteclado a la derecha de los nombres de instrumentos reproducird el sonido recién elegido si lo toca. Esto
e es Util para componer muasica pero no se recomienda para interpretaciones en vivo. Para eso use el Modo
i: Solista, al cual puede acceder si toca la ficha Solo T i hojea los men(s con OSELECT,

g | Consulte la seccion sobre el Modo Solista que se encuentra mas adelante.
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Puede grabar las notas que toca en este teclado o en el modo Solista si entra
en el modo de grabacion Solista. Si toca L o R, descendera un panel de la parte E - -
superior de la pantalla tactil. Toca la - una vez y el control se volvera rojo para

indicar que la grabacién ha comenzado. -Desde ese momento todas las notas que toca en el teclado o en el
modo Solista se grabaran en la pista de instrumento seleccionada en el bloque que se esta editando. Pero si se
graba sobre otras notas ya en la pista, las notas originales seran eliminadas. Para detener la grabacion, toca sobre

la - nuevamente hasta que se convierta en gris. El otro control - se utiliza para grabar el modo Patron
(descrito mas adelante). Al tocar la palabra ""REC", a la izquierda, se encenderd la grabacién para los modos
Patron y Solista; si ya estan activados, el control REC los apagara.

Control d’Octava

ALY Debajo de los nombres de los instrumentos, a la izquierda de la Cuadricula de Notas, hay también
un control de OCTAVA @ Este control le permite cambiar la octava de la Cuadricula de Notas
gue esté viendo. Aunque tienen un amplio rango de tonos para notas, algunos instrumentos se escuchan mejor en
ciertos registros de tonos que en otros. Los sonidos de bajo, por ejemplo, generalmente se prestan a ser dibujados
mejora 3 0 4.

Nota: Los numeros de octava han cambiado desde Rhythm Core Alpha 1. En esa version, el Do central se trato
como octava 0, pero ahora es la octava 4, como lo seria en un teclado de piano real. Para reducir el
desplazamiento de pantallas cuando se introducen las partes de los instrumentos, algunos sonidos de instrumentos
tienen un tono mas alto que la nota correspondiente en un teclado de piano. Si lo prefiere, ahora usted mismo
puede modificar el tono del sonido usando la pantalla "Eco y Tono" ubicada en el mend "Cargar o Modificar
Sonido".

Controles de Remap

Mientras dibuja notas en la Cuadricula de Notas, Rhythm Core Alpha 2 trata de identificar el tono y la escala

(“keyscale™) de las notas que esta agregando. Esta informacion aparecera en la caja larga E del mando Keyscale
de Bloque debajo de los VVU-metros en el centro de la pantalla.

En la esquina superior derecha de este control hay un control cuadrado pequefio*“E2””. Si lo toca, se ‘
abrira el menu “Seleccione Escala'y Tono”.

Seleccione escoio y £ono En el menu “Seleccione Escala'y Tono” para el control de Keyscale de
bloque:

Tonos 4 EBEsSCcCOID0DE OEtectodns SE
mMUESEtron BEn rojo, PEro PUEOE
SE|EBECCiONOr CUDIOUWiEr EBESCOlD

oue cesee. En la parte superior hay un control de cuadricula que le permite
cioterfoinde | €Stablecer el tono y la escala. Las combinaciones de tono/escala que

EE%EE orménico - aparecen en rojo son recomendadas por Rhythm Core Alpha 2 como lo
osto Bl - naor . . - -

Bhovo Fooo mejor para las notas que acaba de dibujar. Sin embargo, puede tocar en
I e i cualquiera de las combinaciones “Keyscale”.

mi=olydion
Eijrmnrmidico
Todos nNotos

T Bl (=i i Debajo de la cuadricula de “Keyscale” vera una opcion que se utiliza
TE RgEge-Co! e suends semBin | paraindicarle al programa que vuelva a detectar automaticamente el
“Keyscale” apropiado cuando usted dibuje notas nuevas, o que utilice de
Eiesir | [conceiar ahora en adelante el “Keyscale” que usted ha seleccionado.
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En la pantalla de Bloque, abajo y a la izquierda y a la derecha del control “Keyscale” hay controles de “remap”
. Tocando cualquiera de los controles de remap cambiard automéaticamente la reproduccion para utilizar la

“Keyscale” que se muestra en el control de remap. El control se resaltard en color para mostrar que esta
seleccionado.

+

E
Moyor

Igual que con el bloque de control de Keyscale (la caja larga), en la esquina superior derecha de cada control de
remap hay una pequefia “+”. Si toca ese control se abre otro menu "Seleccione Escalay Tono" que permite que la
funcion de ese control se pueda cambiar.

En el menu “Seleccione Escalay Tono” para los controles de remap:

Igual que con el otro menu “Seleccione Escala y Tono”, hay una
cuadricula para seleccionar el “Keyscale”. La cuadricula funciona de la
CEREE N EEEE oS SEEEEEEEEE = misma manera en ambos menus. Hay también una opcion para no

TeTeccionor romrauier escoro | cambiar el "Keyscale” en lo absoluto.

Oue OEsSEE -

Seleccione Bscolo 4 tono

#_ H # H H . . 7 H e
— CERDEEFCCRAE | En la parte inferior del mend hay controles para cambiar el nimero de
e S = = bloque o el de paso de patrén. Esta funcion es Util si necesita
AR 1= i ;
menor BloEs desplazarse por la estructura de una cancion o para activar rellenos
mengr noturol , .
Dorion ritmicos.

mixolydion
EJrmnrmlidico
Todos Notos

O No combio tonosescolo. Opciones Adicionales de Botones

O Combio o Olooue #

O Combior o moso eotran Al tocar el boton "Siguiente"” se mostrara la pagina segunda del mend:
[ ereair | [conceior | [+] | "Opciones Adicionales de Botones". La opcion "Cambiar Notas"
modifica la modulacion sin
cambiar el tono. La opcion "Permiso para cambiar el blogue o el paso EFEIERES FEISIENEIES FErE

de patron en # de tiempos " le permite establecer la duracion de la
espera después que toca el control o el botén para pasar al bloque e DoLiones ol Locon. eoie
siguiente. La espera puede ser cualquier multiplo del namero que usted =R -

establece. "00" va a esperar hasta el final del blogue. Si pone "04",
podra cambiar el bloque en los tiempos 4, 8, 12, 16... mientras que Des! isor Motos

"05" cambiara en 5, 10, 15, 20, etc. - .
Permitic combig oe
POoEran BN # tiemeos

El botdn "Elegir" en cualquier menu acepta las opciones ya
seleccionadas; si toca "Cancelar" se regresa sin cambiar nada

En la Pantalla de Blogue, observe que los controles remap estan
arreglados como en el +Panel de Control y &), ®, &,y (. Si
pulsa el +Panel de Control o cualquiera de estos controles, obtendra
el mismo efecto: cambiar el “remap Keyscale.

| Elegir IlEﬂHEEIDF [:

Si se sujetan L 0 R se cambiara a un conjunto diferente de los controles remap, segun el botdn que se sujete. De
esta manera, jhasta doce (12) combinaciones diferentes de “Keyscale” pueden ser seleccionadas
instantdneamente! Cambie estas “keyscales” adicionales como lo haria normalmente, pero al mismo tiempo
sujete el boton de desplazamiento apropiado.
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El Menu “EDIT”

A la izquierda de cada pista, sea bateria o instrumento, hay un control de “EDIT”. Al tocarlo se abre un menu
con las siguientes opciones.

Copiar — Copia un grupo de ritmos de tambor o notas a un lugar nuevo dentro EQitor
de la misma pista, 0 a una pista o blogue diferente. (Un bloque es un grupo de SE|ECCiONE ORErOEidn
pistas que contiene tambores y ritmos de tambores, notas e instrumentos. Vea la
seccion sobre blogues mas adelante en este manual electronico). Tenga en EoRioC -
cuenta que los espacios vacios no se copian. RIS
Al o=20or
EcO .
Deslizar —Igual que copiar, pero los datos originales son borrados. EEoTEr . PR
Tronseoner
Fijar — Fija los datos de cada nota o de cada golpe de tambor para activarlos.
Es util para establecer los sonidos de “Hi-Hat” con rapidez.

Borrar — Elimina todos los datos de bateria o de nota de cada tiempo seleccionado.

Al Azar — Produce datos de bateria o de notas al azar. jPuede que sea interesante! jPruebe suerte!

Eco — Produce toques de tambor o notas adicionales, disminuyendo el volumen (velocidad) con el tiempo y
dandole un efecto de eco. Tenga en cuenta que también hay una versién no destructiva de eco que es parte de los
parametros de sonido. (Consulte el submen( "Eco y Tono" en el men( "Cargar o Modificar Sonido".)

Velocidad — Permite que cambie la velocidad (volumen) de los toques de tambor o de las notas.

Transponer —Para pistas de notas solamente. Permite que cambie la afinacién de las notas para que sean mas
altas o bajas en semitonos. Tenga en cuenta que también hay una versidn no destructiva de transponer que es parte

de los pardmetros de sonido. (Consulte la pantalla "Eco y Tono" en el menu "Cargar o Modificar Sonido".)

Copiar Instrumento(s) —Copia todos los parametros del sonido de un instrumento (ADSR, vibrato, portamento,

eco, etc.) a otra pista y/o bloque. jAqui no es donde se copian notas o golpes de tambor!

CoRior

Para cada funcion, hay una ventana de dialogo para Seleccione Fuente. Si se usa bien, SglBccione

ies una caracteristica muy potente!

11EEE3AHHHSSE

EYHHEGEAHEEEEHEAEER

Con este dialogo puede seleccionar a cuales tiempos de la pista se les aplicaré la funcion | s s —m————
elegida. En la parte superior de la ventana de dialogo hay una cuadricula que divide la E——
pista en secciones de cuatro tiempos.-Toque los cuadros de la cuadricula para decirle al T —
programa cuales son los tiempos que quiere sean afectados al copiar, fijar, transponer, | P— ]

etc.

| Concel or J

Debajo de la primera linea de cajas, la cuadricula esta dividida en secciones de ocho
tiempos, dieciséis tiempos, etcétera. La caja inferior selecciona todos los tiempos en la pista. Asi que es muy facil
seleccionar todos los tiempos: solamente toca sobre el rectangulo inferior hasta que se vuelva rojo. El rojo
significa “Seleccionado”; el negro significa “Apagado”.

Cuando haya seleccionado el registro de los tiempos que quiera, toca sobre el control “Elegir”. Para cancelar el
cambio, toca “Cancelar”.
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Si no selecciona ningn tiempo, cuando complete la operacion jno pasara nada! jAsi que asegurese de seleccionar

algo!
Comior Los mandos de Copiar y de Deslizar tienen una ventana de dialogo “Seleccione
Seleccione Objetivo” que le permite establecer el destino de los golpes de tambor o de las notas

oojetiwo

que ha seleccionado. La cuadricula en la parte superior le indica el destino en unidades

1122233444556 | de cuatro tiempos, pero también puede usar el “spinner”, ubicado debajo de la
FHACEEHHACS5EHBEEE

mnmmEmmEmEEEEEEE | cuadricula, para seleccionar los tiempos que se encuentran antes del principio de la

Fitmo pista, o los tiempos que no caben en un limite de cuatro tiempos.

Pisto [15_av]

B ock Consejo préctico: El tiempo de destino no es compensatorio, sino la verdadera
Cuonto x

posicion donde sera colocado el primer tiempo que usted eligioé en la ventana de
dialogo “Seleccione Fuente™.

| Elegir

| Concel or

El “Spinner de Pista” le permite seleccionar otra pista como destino. Esto es util para
redoblar partes de instrumentos dentro del mismo bloque.

El “Spinner de Blogue” le permite seleccionar un destino en otro bloque. Con esta accion puede crear nuevos
bucles (loops) de musica de partes anteriores.

“Cuanto x” le permite duplicar mas de una vez. Si eligi6 copiar los primeros dieciséis tiempos y entonces quiere
que esos datos se repitan hasta el tiempo 64, seleccione el tiempo “16” y la cuenta de “03”, y asi copiara los datos
tres veces hasta llegar al final de la pista. (Si solamente queria copiar hasta el medio de la pista al tiempo 32
deberia escoger la cuenta de “01”).

Toca “Elegir” para completar la operacion, o “Cancelar” para salir sin hacer nada.

El comando de Eco permite fijar toques dobles de tambor o notas Eco
de velocidad (v_qlumen) reducida para crear un efecto c,ie eco. Con FiuStor velocidod u decodencio
la ventana de dialogo de eco puede fijar el “Ritmo” (numero de EEl ==Ee
tiempos entre cada eco) y la “Decadencia” (el nimero de ecos
necesarios para reducir del volumen inicial al cero). velasidns ritma
Cecodencio ritmo
T —— ElcomandOde ) | Elegir JlEDHEEIDF I
Velocidad le permite
Escoioe O Fiiom welocidod. fijar en la pista todos los tiempos (o notas) seleccionados a la misma
velocidad (use el control de fijar valores) o aumentarlos o reducirlos
O Fijor volores a un porcentaje de su velocidad actual. EI “spinner” en la pantalla
B EeEnlEr W EFEE tactil representa un porcentaje. “Fijar” es el porcentaje de la maxima

velocidad para cada nota/golpe de tambor y “Escalar” es el

velasided ~ porcentaje del cambio.

Si “Fijar valores” esté seleccionado y el control “spinner” de
velocidad se ha fijado al 100%, todas las notas o tiempos se tocaran
al volumen maés fuerte que se pueda; si el control “spinner” se fija al
50%, se tocaran solo a la mitad del méximo volumen.

| Elegir JlEDnEElDP J

Si “Escalar Valores “esta seleccionado y el control “spinner” de velocidad se ha fijado al 100%, el volumen de las
notas o los tiempos no cambiard. Si esté fijado al 50%, el volumen se pondré la mitad de fuerte de lo que esta
actualmente. Es decir, que si ya esta al 50%, cambiaria al 25% de su maximo estado.
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Para las pistas de instrumentos, también hay una opcién de
“Transponer”. La cantidad de semitonos en los que cambia la
afinacion puede ser elegida con el “spinner” de la ventana de diélogo.

El mando “Copiar Instrumento”-permite que todos los parametros del
sonido determinado (forma de onda, envolvente de ADSR, envolvente

Tronseoner noctos

TronspOoner todos notos en 21
oMFED SE| BCCionodo.-

TronseOoner &

[riav]

J |EDHEEIDF J

| Elegir

de tono, eco, tono, vibrato, portamento, volumen, barredor y nombre
del instrumento) puedan copiarse en cualquier otra pista en cualquier bloque. jLas notas no se copian!

Corior instrumento

Corpior oOjustes del iNnstrumento
O diferentes RIStOs O Ol OOues-

Bl OcH
Pisto [1547¥]

Cuonto =

| Elegir Jl Concel or I

Con este menu puede seleccionar el destino de los datos copiados.
"Bloque" es el nimero del bloque de destino. "Pista” es el nimero
de la pista de destino. "Numero de Bloques" es el nimero de
bloques de destino consecutivos. De manera que si usted pone
"Bloque"” a 5y "Numero de Bloques™ a 10, Rhythm Core Alpha 2
copiaré los datos de sonido en todos los bloques desde el 5 hasta el
14,

Si utiliza el mando superior “EDIT” para seleccionar un grupo de

pistas, la opcién "Pista" faltara. Rhythm Core Alpha 2 copiara todos los sonidos seleccionados en el mismo

namero de pista en el "Bloque” elegido.

Menus “Cargar o Modificar Sonido”

Si toca en un nombre de bateria o en un nombre de un instrumento seleccionado para cualquier pista en la
Pantalla de Blogue aparecera el menu “Cargar o Modificar Sonido”. Este menu tiene seis (6) opciones que le

permiten cambiar el sonido de la pista:

Corgor o ModifFicor Sonido

Corgor un sonido BExi1sSteEnteE, O
oJjustor 1os porametros de
sOnido Poro hocer dn ndes'o

sonido!

Corgor Sonido

Formo. de ondo

Ernwol~ente

Yioroto 4 portomento

Editor nmombore instrumento

Concel or

| I
| I
| I
| Eco 4 Tono I
| I
| I
| I

Elegir Jl

Cargar Sonido — Esta opcion muestra un mend en el que puede
elegir un sonido preseleccionado y ajustar el volumen, el barredor y
la envolvente.

Forma de Onda — Esta opcion muestra un mend en el que puede
elegir cuél forma de onda se usa para el sonido sin cambiar la
envolvente ADSR ni cualquier otro parametro del sonido (incluso
el nombre).

Envolvente — Este mend fija las envolventes de volumen y de tono
para el sonido de esta pista.

Ecoy Tono — En este menu se puede fijar el sonido como eco y
también cambiar el tono.

Vibrato y Portamento — El vibrato aumenta la riqueza del sonido con un tono vibrante. El portamento desliza el
tono lentamente cuando la nota cambia — juna caracteristica nueva de Rhythm Core Alpha 2!

Editar Nombre del Instrumento — jAhora puede cambiar el nombre del instrumento al que usted quieral!

“Seleccionar” acepta los cambios. “Cancelar” significa salir sin cambiar nada.
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Una descripcion mas detallada de cada menu sigue a continuacion:
El Menu “Cargar Sonido”

A laizquierda de este men( hay una lista de todos los sonidos que se pueden cargar en esta pista. Hay sonidos
diferentes para las pistas de bateria y para las pistas de los otros

Eorgor Sonido instrumentos. Si toca el nombre del sonido se fija la forma de onda del
sonido asi como todos los otros parametros, incluso los parametros de
SElEciong gpgsonide f= e otras pantallas como el vibrato, el eco, el portamento, etc. Si se

mantiene pulsado L o R mientras toca podrd cambiar la forma de

= - F'$.1:|:I'|EI-E'-I_I_I_l:I Eégtemn d d , . b I t , t

- FY -
oo S [4] onda nada mas, sin cambiar los otros parametros.
Ziner e Ser e
EmIans A A la derecha del men( hay un nimero de opciones para controlar la
Eongodeen . clasificacion de la lista:
> SHARER ~ BRUSH < |0||S s . - -
Metnl Snolber o e “Sistema” clasifica en el orden de S 1stEmo.
EEEEEE?HZ“ | llooyumen | entradaen la consola Nintendo Dsi, loquees RHREBL---

oker - T H A -

muy util si usted esta acostumbrado a I =T=

B Permitir combio de

tonoT —=— | clasificar los sonidos como lo hacia Rhythm SJpgar 1B
Elegir J | cConcel or J E B Core Alpha 1.
e “ABC ...” clasifica en orden alfabético.
e “Tipo” clasifica segun el tipo de instrumento, de manera que todos los redoblantes estan juntos, todos los
sonidos de bajo sintetizado estan juntos, etc.
e “Serie” solo esta disponible para bateria; agrupa los sonidos que deben ir juntos, de manera que todos los
sonidos de bateria acUstica van en una serie, los de bateria sintetizada van en otra, etc.

TR Los controles “spinner” A, D, Sy R cambian el “Attack” (Atague), “Decay”
(Decadencia), “Sustain” y “Release” (Abandono) del volumen. El valor de 0 es el més
TR largo y 127 es el més corto. “Attack’ controla el tiempo necesario para alcanzar el volumen

maés alto, mientras que “Release” controla el tiempo necesario para
v

i

I Jar disminuirlo. “Sustain’ controla el nivel del volumen donde se sujeta (0 el D
mas bajo, 127 el més alto), y “Decay” es el tiempo necesario para llegar al
l IBawr nivel de “Sustain” después de alcanzar el maximo nivel de -Attack”. S

Debajo del control R (Release) hay un mando para ajustar el Volumen del sonido. Este es
un porcentaje de todo el volumen disponible. Si el volumen esta fijado a mas del 100%, las Ol umen

notas y los tiempos de bajas velocidades se pondran mas altos pero aquellos fijados al 100%

no cambiaran.

Bajo el control de volumen hay un desplazador para barrer el sonido. I
Simplemente arrastrelo a la derecha o a la izquierda.

La casilla de seleccion “Permitir Cambio de Tono” esta fijada normalmente. Si la deselecciona, evitara que los
Controles “Remap” puedan cambiar el tono de las notas en esta pista.

El control “Seleccionar” acepta los cambios y el control “Cancelar” elimina los cambios hechos. Los botones

B EJ muestran los menus de ajustes de sonidos préximos o anteriores en el mismo orden en el que aparecen en
el menu “Cargar o Modificar Sonido”.
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El Men( “Forma de Onda”

Este mend solo cambia forma de onda del sonido. Una muestra de
sonido es como una grabacion sonora. Las grabaciones se aceleran o
se retrasan para crear los diferentes tonos de las notas. Simplemente
toca sobre el nombre de la forma de onda para cambiar la muestra que

se reproduce en esa pista.

Formo de ondo

SeleccioneE un sonido de o
listo.-

* Formo UE_DHUD [=]

m. Tom 3 mid
whnisper Hot —

realiza al final del tiempo de Atague y del
tiempo de “Release”. Ambos son compensaciones de la nota actual en 1/64 de un

Erusni
TomTom4
Costonets
ToOmTom3
Zoien]
AJustor el sOnido T ”
El menu “Envolvente EEP e "
Cowbel |2 O
Combior FOrémetros odicionol Bs o EEE?EEDEHE
o= sonies- Este men ajusta las Gang_ L
Emvaivente envolventes del volumen y “OEo | BEossdrum? %
1
walumen del tono. La envolvente del [ Ereaic || ]
gIir Concel or
Attock Feok volumen es igual a los (1]
FHEEEER O [os94v] [m124v]® | gatos ADSR del ment “Cargar Sonido”. También hay una envolvente
:::z _ o (211~} 1 de tono que funciona de forma muy similar pero con algunas
1 - - - - 7
diferencias importantes. La envolvente de tono tiene parametros
I=ER=]=1=1=] @ [1ooav| [127av]@ - .
Feleose Bottom adicionales:
“Maxi Ty ” P —Maximo Ataque
T [ Emeies |9 MaX|mo,Ataque y “Fondo de Release”. A q
Estos parametros controlan el tono que se D E

e
Fondo de Release™.

semitono, siendo 768 una octava (12 semitonos). Estos valores pueden ser positivos o

negativos y el valor negativo tiene un tono mas bajo.

Para la envolvente del tono, el punto de “Sustain” siempre es la nota actual, asi que no hay un control “spinner

“asignado a ese valor.

Cada paso de cada envolvente también tiene un mando de “Clase de Curva”. Este mando le permite fijar la forma

de la curva para ese paso. Las opciones disponibles son:

o Lineal A

e Exponencial LAE]

e Exponencial Inverso a0
e Suave

e Cuadrado 1D

e Dos maximos F A

e OchoPasos kI

e Randomizado & E

El Mena “Eco y Tono”

Este mend fija el eco y el tono de esta pista. El eco se define con los

“spinners” de Ritmo y Decadencia. El ritmo es el nimero de tiempos
entre cada eco. La Decadencia es el nimero de ecos que se requiere

antes de que el volumen del eco se desvanezca.

Para ajustar el tono hay “spinners” de Tono Grueso y de Tono Fino.
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Aijustor Bl sonido

Combior Porametros odicionol es
de sonido-

Eco

AjJjustor «welocidod 4 decodencio
del eco-

“Yelocidod

Decodencio

Rijuste de tono

AFinoCidan grueso (SEmi |+000av

tonor |
AFinoCién Fino <mAOr
Ciento

Elegir || Concelor ][jl:j




El tono grueso se describe en semitonos mientras que el tono fino se

REESEE B SE Bl describe como un porcentaje de un semitono (el cent). Tenga en
) ) o cuenta que a nivel interno solo hay 64 divisiones de tono por
EemBier PELeIER TEe. TTTETeNR =S | semitono, y por lo tanto cuando vuelva a este meni le dara la
- impresion que el numero de cents varia un poco de lo que usted
wiporoto . - s
indico.
Retrose
A 1emo
S AeELE El menu “Vibrato
NN LT e i i i i i
El vibrato enriquece el sonido cambiando su altura o su frecuencia
Ny M T T oA Y periddicamente durante un tiempo. “Retraso” es el periodo anterior
R itmo al comienzo del vibrato. El ritmo (Velocidad) se refiere a la
velocidad de las repeticiones del vibrato (ms). Para establecer un
| Elegir Jl Concel or ]EB . . C1L 4 rd - 1
ritmo de menos de 0 las opciones son: ¥z tiempo, 1/3™ tiempo, Y%
tiempo y tiempos del 1 al 16. —

La Amplitud se refiere a cuanto va a cambiar la entonacion (en 1/64 de un medio pasoo T
semitono). Un valor de 64 cambiara el tono por una nota entera, lo que es demasiado por AMPLITID—
lo general a no ser que se trate de un efecto especial.

La Amplitud 2 se refiere a cuanto va a cambiar el tono si usted sujeta L o R.

AN v W

Debajo de los controles de vibrato hay varias imagenes que representan formas de onda para la funcion de
vibrato. Toca sobre la imagen que quiera seleccionar. Las ondas cuadradas son Utiles para las configuraciones de
gran Amplitud, como por ejemplo 768 para una octava completa.

Editor nombore del instrumento

El menu “Editar Nombre del Instrumento”

| mEroduEco. un nUes'o nomare
poro Bl sonido seEl eccionodo-

Este mend le permite cambiar el nombre del instrumento que aparece

en la Pantalla de Bloque para esta Pista. La pantalla esta configurada [moos soss MW 2]
como un teclado de computadora; simplemente toca las teclas para O EEREEDEEEEEE
ingresar el nombre. Si toca () se elimina el nombre anterior BB R E i E R EE
completamente para que entonces pueda ingresar un nombre nuevo. BB BIEEE G )]
[« JE&EMB R ]

L ]

Sobre los bloques

| Elegir ]| Concel or JEB

Un bloque es un “loop” (bucle) completo de datos musicales. Todo lo
gue ve en las Cuadriculas de Bateria y de Nota, incluyendo la Duracion, los nombres de bateria y los ajustes
instrumentales, estan en un bloque. jPuede hacer diferentes blogues y alternar entre ellos instantaneamente!
Arriba de la Cuadricula de Bateria, vera dos controles marcados “Block”.

E WP Junto a uno de los controles de Block hay un icono de lapiz. Este es el bloque modificado actual
15 B O “Edit Block” . Este es el bloque que el usuario esté4 viendo y cambiando en la actualidad.
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A la izquierda del otro control de Block hay un icono de flecha que punta a la derecha, igual que
oo Rl bot6n de reproduccion en un reproductor de audio. Este es el bloque que se esta reproduciendo

actualmente, el “Play Block” .

ELOCH =
4

Si se cambia el “Edit Block” sin cambiar el “Play Block”, se puede hacer un loop (o un bloque) de musica
completamente diferente, mientras que otro blogue sigue reproduciendo.

Entre los dos controles de Block hay dos flechas pequefias que apuntan a la derechay a la
izquierda. Si se toca cada flecha se copiara el nimero detras de la flecha (nimero de Bloque) al
control en frente de la flecha. Esto es util cuando se quiere “modificar el bloque actualmente
en reproduccion” o “reproducir el bloque actualmente modificado”.

Tenga en cuenta que cuando el “Play Block ““se cambia, el bloque cambiado no reproducira hasta que el bloque
que esta reproduciendo actualmente Ilegue al final o llegue a un multiplo del nimero que se estableci6 en la
opcién "Permitir cambio de bloque o paso de patron en # tiempos".

Block Lock (Cerrar Bloque) a

Nuevo en Rhythm Core Alpha 2 es el modo "Block Lock™ (Cerrar Blogue), que se selecciona

tocando el icono del candado ubicado entre los controles “spinner” para Edit y Play Block. Cuando el candado
esta cerrado (estd amarillo), si se cambia uno de los bloques, el otro también cambiara. Observe que el bloque que
suena en la actualidad debe terminar segln la configuracion seleccionada.

"Block Lock" es util si esta grabando datos de Solista que deben abarcar varios bloques. Cuando Rhythm Core
Alpha 2 reproduce un patrén de blogues (como se define en la Pantalla de Patrones), el “Edit Block”seguiréa al
“Play Block™; de esta manera sus modificaciones se grabaran en la pista que esta reproduciendo actualmente.
Puede haber algunas brechas en los cambios de pista porque las notas grabadas se cortan automaticamente al final
de la pista.

- - = Bl

- |

Modo “Solo” (Solista)

- Nsl [T

iEn el Modo Solista puede tocar la pantalla tactil como un instrumento
musical usando el I4piz!

=
B
C |
=

iNUEVO! Ahora jlas notas que se reproducen por el secuenciador se
iluminan en colores en el Modo Solista!

H
y]

= Lo = Jilis - : :
e = B | M= | = Bl F
Cuando pulse OEET ¢ toca “Solo”m en la parte inferior de la pantalla E._E'f_ﬂ_ﬂ%._ﬂ_ﬂ_ﬂ - _E_EE_E_E

tactil aparece un nuevo menu, el Modo Solista. En este modo, puede realizar musica en vivo tocando mientras
sujeta la nota apropiada en la pantalla tactil. A la izquierda de la pantalla tactil, hay controles para reproducir cada
uno de los sonidos de bateria.

. . . . w ” InstrumBnt
Las notas disponibles en esto menu reflejan la escala y tono (“Keyscale™) actualmente ::u,;'r': g‘unsf
seleccionados. Cuando usted cambia el “Keyscale” usando el +Panel de Control o los MutEd Eox s
controles de “Remap”, las notas disponibles también cambian para coincidir. jNo hay RouQhEossl

forma de equivocarse de notal RluckyGuitor3
Strinds

MEllaChaoir
SpocBOct
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El Modo Solista usa el instrumento actualmente seleccionado en la Pantalla de Blogue. Las notas para solista se
reproducen con la velocidad (volumen) seleccionada en eso mend.

sonidos de bateria seleccionados cuando se tocan con el lapiz.

Seleccione o escolo 4 tono
poro sol isto

z Por todo el lado izquierdo de la Pantalla “Solo” hay doce (12) controles numerados que reproducen los
|

Habré ocasiones en que no querré que la escala cambie automaticamente. el Vel usiEety I i) 515 et
Si toca la opcidn del menu principal para el Modo Solista mientras ya se -
encuentra en Modo Solista aparecera una ventana de diadlogo donde se P arménico n

puede elegir el tono y la escala del Modo Solista, apagar el seguimiento ARSvE Bomal

automatico de tono y escala y también evitar que se cambien la escalao el |Mmenar notural

tono hasta que usted decida levantar el lapiz. BiSmnem i Shen

Todos notos

A A ) = EEEEUEEEDID 4 tomno del
Si toca el control “—” en la parte inferior del menu, aparece el menu )

O PeErMitcir combio de tonOo Y

"Arreglos de Notas en Solista". Esto menu le permite seleccionar entre la EEERIE BaTE SNEnEE 27 [eEis
cuadricula 6, la cuadricula 8 o entre las filas 1, 2 0 3 de arreglos de teclado | [ eiesir | [conceior | [»

para piano en el Modo Solista.

H‘III Il 3;.: h !‘:':” : :gﬂlll gl'.: 4 3'-: m

Para los modos de cuadricula, hay cinco “spinners” para manejar la disposicion de las notas:

g

W

e “Offset de linea" marca la diferencia de las notas (en la escala

ARl EE ER REEES En 520 15EE determinada) entre cada linea (fila) de la cuadricula. "0" es la misma
nota a lo largo de la cuadricula; "1" es una nota de diferencia para cada
Selecciane 2| disedo denotos - - s o= - - 7 .
en o BoONtol io de soio- fila, de manera que deslizar el lapiz hacia arriba llevara una nota hacia
B B moneros arnba‘ A i o . A
8 Bimoa e “Impar" es una diferencia adicional por cada linea impar (1, 3,
O PRiono o 2 Filos
O Riono o 3 Filos 5,7, etC,)
O Gronde A ) R L. L
e fE [ e e "4" es una diferencia adicional por cada cuarta linea.
| maor e "Omitir nimero de lineas™" y "Omitir offset de linea" trabajan
Cuorto en conjunto. "Omitir nimero de lineas" define el nimero de lineas que
Omitic nimero de hay que omitir antes de aplicar "Omitir offset de linea”. Por lo tanto, si
Hmitir offset de |inen "Omitir nimero de lineas " es 5 y " Omitir offset de linea " es 3, cada 5
| - lineas se afiadiran 3 a la nota.
Elegir J||:D.I'|I:EID.F' J|+ J

Esto es un poco complicado, pero queremos darles a los usuarios el
maximo control y capacidad posibles. La disposicion predeterminada en Rhythm Core Alpha 2 es un poco
diferente que en la versidn original jpero tiene mas flexibilidad!

O] 1 = 3
Modo “Drum” (Bateria) brum |
1 1 1
. . . [ 5 L Is =
El Modo Bateria le permite tocar los tambores en vivo. Hay 12
controles de bateria, organizados en una cuadricula de 4 x 3. El - — 5 .
namero en cada tambor muestra la pista a la que corresponde. B s L e LT
iSimplemente toca el control de bateria adecuado para reproducir ese
sonido! \
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Pantalla “Mixer” (Mezclador)

La Pantalla Mixer contiene 21 “faders” (atenuadores) y 20
controles de barredor para ajustar el volumen de cada pista
individual y el volumen “master”. Simplemente toca o arrastre el
“fader” que tiene el mismo nimero que la pista que desea cambiar
iy el volumen cambiard al instante!

Para usar los controles de barredor, gire el botén tocando o
arrastrando el 1apiz sobre la pantalla tactil alrededor del borde del
circulo del boton y el boton se movera inmediatamente en esa
direccion.

[ec | © - |
(e | © -

(G -] o~ =
[Coam] | o a—
= om0
[C || o -a—
(O -] o - =
[C- =] o -
[C -] o - |
[C -] o -]

‘ i

El “fader” grande a la derecha es el control principal del volumen. Aunque las consolas Nintendo DSi tienen
controles de volumen de “hardware”, este control es mucho més exacto y por lo tanto jes bueno para surgir o
atenuar sus canciones!

Hay también algunos controles para el secuenciador de patrones en la parte superior derecha de la pantalla tactil .
Estos funcionan de la misma manera que los controles en la Pantalla de Bloque.

Panta”a Pattern (Patron) m | H | ELOCK | DURACION | TONO ESCALA | SHIFT | }J

[aEn] oo]ooe4q] = ArnsA [+o0] 4]
Cuando toca en Pattern ld en la ficha del menu ubicada en la parte [@m1] oi1[ooe4] o Mugor | +0O0] 4]
inferior de la pantalla tactil aparece la Pantalla de Patron. También |[mm2] oe[ooe4] = | xxxxx [+00] 4
puede hojear paginas hasta llegar a eso mend si pulse OSELET e sy [2m3] oafooeq| % | xxxxx [+oo] 4]
consola Nintendo DSi. [E4] o4 ooe4] = ArnsA [+o0] 4]

[@Es] os[ooe4] O muwor | +0O0] +]
Utilizando esta pantalla, puede configurar una secuencia de bloques ~ [[225] 0| ooe4] o e [ e
y cambios (pasos) de “Keyscale” que seran reproducidos via |EE;| E:l EE::' E musr | +EE| :J
control del programa. Esta secuencia de pasos se llama “pattern” | | | | Mg | +00] ¢

, [ojo)=| o7 | 00b4Y O Moyor +00| +

(Un patron). s e ——————n—————————————7—1

Todos los mandos en la pantalla inferior son “spinners™, pero funcionan un poco diferentes que en los otros
menus. Las flechas que apuntan hacia arriba y hacia abajo apareceran a la izquierda y a la derecha del valor
cuando lo toca.

Primero, toca el nimero o el texto del objeto que quiera cambiar. Las flechas apareceran a ambos lados. Después
puede tocar las flechas para cambiar el valor, o tocar y deslizar sobre el valor para cambiarlo.

All the controls on the bottom screen are spinners, but they work just a little differently than on the other screens.
The up and down arrows will appear on the left and right of the value when you tap on it.

Hay siete valores.

El Namero de paso (#) no se puede cambiar. Es el orden en el que los pasos se reproduciran. Puede afiadir y
eliminar pasos en el medio de un patrdn si toca el nimero del paso y luego toca sobre "+" para insertar un paso
antes del paso seleccionado, o si toca "-" para eliminar el paso seleccionado.

Bloque indica el niamero del bloque que se va a reproducir.

Duracidn determina por cuantos tiempos (notas 16 #) se debe reproducir el blogue.
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Tono muestra la tonalidad que se usara para la reproduccion (Do, Re, Mi, Fa...) (“Remap” de tono) Una "X"
significa que el tono no serd cambiado.

Escala identifica la escala para reasignar (“remap™) el blogue (mayor, menor, etc.). "XXXXX" significa que la
escala no serd cambiada.

“Shift” (Deslizar) afiade un “offset” para las notas antes de aplicar el tono y la escala. Es decir que si la secuencia
tiene el Do, y esta en Do mayor, y la “Keyscale” del paso establecido es también Do mayor pero el “Shift” es 2, se
t reproducira en Re. Re estd en Do mayor, pero es 2 notas mas altas que Do. Si se pone “Shift” a 1, seguira
tocando el Do, porque 1 mas alto que Do es s6lo Do # y no esta en la escala de Do mayor.

Utilice esta opcidn al realizar un solo y quiere cambiar el acorde sin cambiar las notas del teclado. Siempre y
cuando mantiene el mismo “Keyscale”, las notas de la Cuadricula Solista se mantendran iguales. Hay otras
formas de hacer esto, pero este método permite que otras partes de la cancién puedan cambiar la disposicién del
teclado cuando sea necesario.

» El valor altimo fija lo que ocurre al final de este Paso de Patron:

Una flecha hacia abajo ( ¥) significa “Siga al paso siguiente”.

Un icono de “Pausa” ( 1) interrumpe la reproduccion. Para re-iniciar, necesita tocar el botén de
reproduccion en la Pantalla “Block”.

Una flecha apuntando en un circulo ( E'l-) es un mando de “Loop” (bucle). El programa seguira
repitiendo este paso hasta que usted apague el mando de bucle en la-“Block”.

Una flecha apuntando hacia arriba con un nimero (+3) significa “regresar ese nimero de pasos”. Esto es
muy util para arreglar progresiones de acordes que se repiten.

Debajo de los pasos de patrdn hay controles de “+” y “— “. El control “+” agrega un nuevo paso después
del ultimo paso de patron. El control “~ “elimina el altimo paso del patrdn.

Si ha hecho mas pasos de los que caben en la pantalla tactil, puede controlar la pantalla inferior verticalmente
moviéndola rapidamente como se hace en la Pantalla “Block”; toquela con el 1apiz mientras la mueve
verticalmente.

Puede regresar a la pantalla “Block” pulsando ©SEET otra vez, o tocando sobre la ficha §q de “Block” en la parte
baja de la pantalla tactil.

En la pantalla “Block’ hay varios controles para el modo “Pattern”.

LAIMHLLE  E| control PAT.RUN P4 tiene las posiciones de ON y OFF. Si toca la posicion ON el patron
UsBRIIE cmpieza a reproducir en el paso que se muestra en el control PAT.STEP cuando termina el blogue
que se esta reproduciendo. El patron también empieza a tocar cuando se toca el control “Play” (I]) en la Pantalla
“Block™ o en la Pantalla “Mixer”, o cuando se pulsea
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A la izquierda de PAT.RUN es el control PAT.STEP . Este control establece cual es el proximo paso que se va

a reproducir. El paso también se puede cambiar con los controles K (rebobinar)” y [ (avance rapido)”
a la izquierda de la pantalla téctil.

La flecha curvada junto a PAT.STEP muestra que los resultados de PAT.STEP cambiaran el “Play Block”
cuando el marcador de tiempo (ubicado en la parte superior derecha de la Pantalla -““Block™ ) llegue al cero.

En el centro de estos controles estd el nombre del blogue actual E Tocalo para cambiar el nombre.

A la izquierda de la pantalla hay varios controles igual a los que se encuentran en un m
reproductor de musica. 3

Rebobinar y Avance Rapido afectan el siguiente Paso de Patron y ya han sido mencionados. I]
u El control STOP 8] hace que la reproduccion se detenga y que el ritmo actual sea fijado a 0 (cero).

m I] El control PAUSAE hace que se detenga toda la reproduccion, pero volvera a tocar en el mismo
tiempo en que se detuvo cuando lo vuelva a tocar. El patron también puede usar la accion
SIGUIENTE para poner el programa en “Pausa” ( 1) hasta que el usuario termine la suspension.

{:} El control “Loop” | hace que se repita el paso de patron actual cuando esté seleccionado (amarillo) y
deja de repetir cuando se vuelve a tocar.

La accion Siguiente del patron puede poner el programa en estado de “Loop” ( E'Ih), esperando que el usuario
apague el bucle para continuar. Esto es bueno si quiere dejar espacio para una interpretacion solista y volver a
empezar la cancion cuando haya terminado.

Hay también dos mandos “spinners” en la pantalla “Block™ :

minuto (BPM), o notas negras por minuto. Las Cuadriculas de Bateria y de Notas de Rhythm
Core Alpha 2 estan pautadas con notas semicorcheas (1/16th), por lo cual los tiempos deben estar
alineados con las lineas oscuras de la cuadricula.

FTENTTP  E! “spinner” de Afinar @ le permite ajustar el tono de todos los instrumentos usando
incrementos de porcentaje de semitonos. Esto es Gtil al reproducir con otro masico..
+00 =~ porcenty P
La Pantalla -“Block” también incluye dos "Medidores Ubicacién de Canciones" a la extrema izquierda y derecha
de la pantalla, encima de todos los otros controles. EI "Medidor Ubicacion de Canciones” de la izquierda @
muestra el bloque que se esta reproduciendo y el nimero del tiempo actual; también tiene un gréfico de barras

para mostrar la cantidad del bloque actual que ya se ha reproducido. Cambia de colores de azul a verde a amarillo
a rojo, y finalmente a blanco en el dltimo tiempo.

I Ful P  El “spinner” de Tempo E fija la velocidad con la que la musica se reproduce en tiempos por
b3~
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El "Medidor Ubicacion de Canciones” de la derecha@ muestra el nimero del blogue que se reproducira a
continuacion asi como el nimero de tiempos que quedan en el bloque, con un gréfico de barras que muestra el
progreso realizado. Tenga en cuenta que si el patron estd configurado para reproducir un tramo mas corto 0 mas
largo de un bloque, el grafico de barras y el contador seguiran mostrando el nimero de tiempos hasta el final del
blogue y no hasta el préximo cambio.

Por encima de todos los controles hay una seccion de VU metros E Estan arreglados en el mismo orden que-el
“Nintendo DSi Sound”: El canal 1 se encuentra en el centro de la pantalla y el canal 16 esta en el extremo més
alejado. Si un sonido se desplaza a la derecha, sélo el lado derecho se elevara. El color de las barras VU coincide
con el color del canal de sonido. Los colores de los sonidos de bateria son similares a los de los canales bajos,
pero los colores empiezan a repetirse en la pista 8.

Los VU metros se adaptan automaticamente al area disponible de la pantalla tactil, proporcionando informacion
atil aun cuando la pantalla inferior se desplaza casi completamente!

Como ya dijimos, si activa el modo de grabacion de patrones, puede registrar los cambios de bloques y de
acordes hechos durante actuaciones en vivo. Si sujeta L o R, un panel bajara de la parte superior de la pantalla.

. L. = - ., .

Toca la “ ﬂ una vez y el boton se volvera rojo ( ) para indicar que la grabacion del patron ha
comenzado. Cualquier cambio a los tonos, a la escala o al nimero de bloque en reproduccion se grabaré tal y cual
ocurra en el patron en la posicion indicada por el “spinner” PAT.STEP en la Pantalla “Block”.

Una Gltima ficha en la parte inferior de la pantalla tactil es la opcién de Archivo =

Menu “File” (Archivo) (File ] File <Arcnivos

Puede guordor, corgor o
El ' minOor cCONCiONES O IO

Si toca la ficha “File” (Archivo) se abrira el Menu “File” Archivo. Erdas= .
Aqui se puede interactuar con la memoria de la consola Nintendo Suordor_Concjan
DSi: guardar, cargar o borrar canciones o bloques individuales, EiR R

- - - BEorror Concion Actdol R
exportar canciones u otros datos a una tarjeta SD o cambiar la Sizgel Rl b TR Ceedoie B
configuracion del sistema. sEErEer Wigl B 15 SsrieEE S

GCuordor ElockH
Corgor ElocH
Corgor Concian de RCA1
Configurocian

Concel or

“Guardar Cancién” graba todos los datos de la cancion en la memoria

Cuordor Concidan

Guordor como---

oo de la consola Nintendo DSi. Si lo selecciona, vera una ventana de
FE st rmtch ma dialogo que enumera las canciones actualmente en la memoria de la
Ft scrotch B2 H 113 H 13 A H
Chords o@.m7 consola. Si toca sobre “-- Archivo Novo—*“aparecera un teclado virtual
EREFED B-EE donde podra escribir un nuevo nombre para la cancion.
chords B-85
cChords &-EE
chords E-B7 « S 2 . .
g0 1225, 1s =l Cargar Cancidn” muestra una lista de las canciones guardadas y le
smety = permite restaurar cualquiera de ellas para reproducirla o cambiarla.

Elegir Jl Concel or J
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“Eliminar Cancién” borra archivos de canciones de la memoria de la consola Nintendo DSi.

“Borrar Cancion Actual” borra todas las notas y los tiempos de todas las pistas en todos los bloques. Borra todo
lo que no haya sido guardado. jUselo con precaucion!

ExpOorter ASCI | o |o torJeto 50
"Expgrtar ASCII a Tarjeta SD" graba una version legible dg la exmorEBETEn_PEoOTEren. 1 5o Farma
cancion en la tarjeta SD. El uso de un nombre de archivo estandar se I S A B Ao .
Util 20 poro #8H§ -

requiere, asi como un nimero que seleccione en este mend. Los
archivos se encuentran en un directorio en la tarjeta llamada
\private\ds\app\i#H###H#\RCaASCII, siendo ###H#H#H#H#H un nimero
arbitrario. El archivo se llama "Song###.txt", siendo ### el nimero
gue usted establecié en el mend.

Elegir un ndmero eoro
Bl 0Ol

rchiso

"Exportar binario a Tarjeta SD" graba el archivo binario de en las | =l | [ conceior |
tarjetas SD. Las mismas reglas para nombres de archivo se aplican.
Los datos se guardan en el directorio "RCaBIN" y el nombre del archivo sera "Song###.RCa".

Ermmresm minl s e wardesesa S0 "Exportar MIDI a Tarjeta SD " graba un archivo MIDI en la tarjeta
ExngEEEETEﬁtEEqETEPé‘n’? B=rorma | SD. Puede seleccionar entre el tipo MIDI 0 (16 canales MIDI
tSOngeEE - At . ar o-A0Or - . . . .
sel E:Eéngagl _nomero; Gls de solamente) o el tipo MIDI 1 (pistas MIDI individuales, cada una con
1 1 -

un canal). Los mismos requisitos se aplican para nombres de archivo
y los datos se guardaran en el directorio "RCaMIDI" con el nombre de

legic un nomera soro archivo "Song###.mid".

orchiso
O Tiro B3

o Tieo 1| "Exportar los controles a Tarjeta SD " Rhythm Core Alpha 2
guarda automaticamente los primeros 20 minutos de las entradas del
| Sl J|__conceior || ysuario en la memoria de la consola. Esta opcion le permite guardar
estos datos en la tarjeta SD. En el futuro, esperamos ofrecer una
herramienta en linea que le permita hacer sus presentaciones como archivos de audio o de video.

E
=]
T

PO de orchivo miol:

"Guardar Bloque" guarda el “Edit Block”: seleccionado en un archivo.

Conf igurocidn

"Cargar Bloque" lee un bloque de un archivo en el “Edit Block”
actualmente seleccionado. Hay una opcion para combinar los
nuevos datos con los datos existentes en la pista. Configurocidn generol de |o

OoRErocian del Arogromo-

“Cargar Cancién de RCA1 " lee una cancién guardada en la Conf igurocién oe sontol o

primera version de Rhythm Core Alpha, si tiene esa version volver o erobos

instalada. Gomo.
Suo~2

“Configuracion” le permite ajustar la sensibilidad de la pantalla 5001 95

tactil y elegir si el lapiz y los botones graficos se mostraran. nivel

Visuol i2Eoc idan
O Mostror grafico del
laRpig toctEidl

O Mostror graficos de |os
botones -

iLes deseamos mucha satisfaccion con Rhythm Core Alpha 2! OH || conceior
iNos gustaria mucho escuchar su masica!

—
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